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AVERTISSEMENT

A lire avant toute utilisation.

1- LES INFORMATIONS CONTENUES DANS CE DOCUMENT PEUVENT FAIRE
L'OBJET DE MODIFICATIONS SANS PREAVIS.

2- CE DOCUMENT EST REMIS AU LECTEUR DANS LE SEUL BUT DE FACILITER
LA CONNAISSANCE DU SYSTEME PICADOR®, DONT IL A ACQUIS LE DROIT
D'UTILISATION.

3- TREEDIM DECLINE TOUTE RESPONSABILITE POUR TOUT DOMMAGE
POUVANT RESULTER DES INFORMATIONS CONTENUES DANS CE DOCUMENT.

4- L'ATTENTION DU LECTEUR EST ATTIRE SUR LE FAIT QU'IL LUI INTERDIT DE
DIVULGUER, OU DE FACILITER LA DIVULGATION DE CE DOCUMENT, DE
COPIER OU DE REPRODUIRE TOUT OU UNE PARTIE DU DOCUMENT, PAR QUEL
QUE MOYEN OU SOUS QUELLE QUE FORME QUE CE SOIT, DE LE TRADUIRE
DANS TOUT AUTRE LANGAGE, SANS ACCORD EXPRES DE TREEDIM.
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Avant -propos

Support technique

Se préparer a un Support  Technique

Si vous avez besoin doaide, cont
technique de PICADOR. Avant de téléphoner, placez-
vousdevant votre ordinateur avec \
et | e guide de | 6utilisateur de
Soyez prét a fournir les informations suivantes :

1 La formulation exacte des messages qui sont
apparus sur votre écran lors du probleme.

fTUne description de ce qui s
gue vous faisiez a ce moment-la.

1 Ce que vous avez tenté de faire pour résoudre
le probleme.

Pour obtenir le support  technique

Pour obtenir le support technique, vous pouvez vous
adresser aux numéros suivants:

Téléphone support direct : 09 62 27 95 12
Ou Standard : 01414219 36
Fax : 0141421884

Courrier électronique :  support@picador.fr

Horaires du lundi au vendredi:
De 9H00 a 12H00 et de 14H00 a 18HO00.
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Conventions souris

Le tableau suivant explique les termes de base associés

|l 6utilisation de |l a souri s.
Pour Faites ceci
Pointer ou Viser. Placez le pointeur sur une entité.
Cliquer. Pointez une entité, appuyez rapidement sur le bouton gauche de la souris et
relachez-le.
Cliquer deux fois. Pointez une entité, appuyez rapidement deux fois sur le bouton gauche de la

souris et relachez-le.

Faire glisser. Pointez une entité. Appuyer sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le
enfoncé tout en le déplacant, puis relachez le bouton gauche de la souris.

Cliquer bouton droit. Pointez une entité, appuyez rapidement sur le bouton droit de la souris et
relachez-le.
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Formes du pointeur de la souris

Pointeur

Emplacement

Le pointeur de la souris change de forme en fonction de la
tache que vous effectuez.

Action

b

¥+ 4+ 4 b

Barre des menus, fenétre, barre
de d®f il ement , b

Sur les cotés en haut et en bas et
sur les coins de la fenétre.

Dans la zone de dessin

Dans la zone de dessin

Dans la zone de dessin

Dans la zone de dessin

Dans la zone de dessin

Dans la zone de dessin

Dans la zone de dessin

Choisir des commandes, cliquer
sur un icbne ou un bouton.

Faire glisser pour redimensionner
la fenétre.

Saisir le point courant en cliquant
sur le bouton gauche de la souris.

Définir une fenétre en cliquant 2
angles opposés pour réaliser un
zoom avant.

Réaliser un zoom arriére centré
sur la position du curseur.

Cliguer sur un élément pour le
sélectionner.

Définir une fenétre en cliquant 2
angles opposés pour
sélectionner tous les éléments
inclus dans la fenétre.

Cliquer dans la fenétre dessin
pour sélectionner tous les
éléments se trouvant en dessous
ou en dessus ou a gauche ou a
droite de la ligne du curseur.

Cliquer sur | 6®c
vous voulez positionner votre
texte.
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Assi stant de saisi e doun poi ni

Le pointeur de la souris change de formeenfonctonde | a proxi mit® dbébun point
Pour valider le point proposé : Cliquer sur le bouton gauche 1
de la souris Jc?
d
_|_-— Dans la zone de dessin Cliquer avec bouton gauche pour
vous posi exirémitédu
segment ou de | 6
++ Dans la zone de dessin Cliquer avec bouton gauche pour
vous positionner au milieu du
segmentouaucentrede | 6 a
+>-< Dans la zone de dessin Cliquer avec bouton gauche pour

vous positionner © iritéFsection
entre deux éléments.

_i__L_ Dans la zone de dessin Cliquer avec bouton gauche pour
vous positionner sur la
projection orthogonale.

_|_ - —|— Dans la zone de dessin Cliquer avec bouton ga.ucht.a pour
t vous aligner sur la projection
horizontale ou verticaled 6 u
extrémité.

= Dans la zone de dessin Cliquer avec bouton gauche pour
—|_ vous positionner sur le centre de
| 6 ae cercle.

pa
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Principales Touche de raccourcis

Touche Clavier
[ R]

[ Z]

[ V]

[Alt]+[L]

[+]
[-]
[i]

[X] ou [Y]

[ Suppr ]
[ Ctrl] + [ Inser ]

[Ctrl] [Citrl]
[CtrI]+[A]

[C]

[F]

Action

i Refresh : Cette fonction permet de re-dessiner tout le dessin a I'écran.

[ Fit View : Cette fonction permet de recadrer tout le dessin dans les limites
de la fenétre de visualisation.

2 Zoom : agrandissement de la zone a visualiser. Saisissez les sommets de
2 angles opposés de la fenétre a agrandir. La molette de la souris permet
également d'effectuer des Zooms.

Cette fonction permet d'afficher ou de cacher la numérotation des entités. La
police utilisée pour I'affichage est celle utilisée pour le pied de page

Extremit® dbéun segment, dbébun arc

Milieu déun segment, centre dbéun ar

Intersection entre 2 droites, 2 arcs ou une droite et un arc.
Deux possibilités :
1) Taper [ i 1, puis cliquer pr ®s
2) Taper [i], puis cliguer la premiére droite (ou arc) et cliquer ensuite
la deuxiéme droite (ou arc).

SaJS|e des _coordonnees ¥ Saisirx y |

ddédun point X, en absol u

ou en relatif w100 [xna]
v 60 [vraz] 7] Relatives

@Suppression dédune entit®.

X Désélectionne toutes les entités sélectionnées.

Bascule COPIE / DEPLA . Les entités sélectionnées sont soit déplacées et
COPIEes, soit DEPLAcées sans étre copiées.

Sélectionne toutes les entités affichées

®] ®me nt en

(@)

Change | dattribut de |

Change | 6attribut de | 6®I ®ment en
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Effectuer des rotations sur la sélection.

11

Pour effectuer des rotations aux entités sélectionnées lors
doun d®pl acement , luhedestwotiches t

suivante :

Page Précédente [U] Rotation de + 5°
Page Suivante [P] Rotation de - 5°
Fleche Haut [-] Rotation de + 1°
Fleche Bas [®] Rotation de - 1°
Début [D] Rotation de + 90°
Fin [D] Rotation de - 90°

d 1

ap
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Aide

®

Pi cGEOME est fourni avec | 6aide,
référence en ligne, comprenant la définition de chaque
outi |, et des informations de r
commandes.
Contenu de | 6ai de
Vous pouvez afficher lafenétreindexd e | 6ai de en
choisissant ? (Aide) Index. A partir de cette fenétre, vous
avez acces a des informations plus spécifiques.
< PICADOR Windows® Aide PicYIE'wW® M=
Fichier Edition Signet Options 2
Sommaire Iﬂechen:herl Erecetent I Imprimer | <% I 23 I Glossamy I
Sujets Obtention de
Fichier 41 6ai de
Quyrir PicGEOM® vous
Fermer FEA
Export Fichier propose différents _
Imprimer acdc S b | 6a| de
Epergu avant inpression exemple, vous pouvez
Configurer l'imprimante . !
Dernier fichier utilisé utiliser le bouton
Quitter « Aide »de la barre
Dessin doéout il pour rec
Redessiner Tout une rUbrique
Recadrer -1l spécifique ou pour
obtenir une aide
contextuelle sur des entit®s vis
commandes. Pour obtenir tout | 6

fenétre Index ou appuyez sur la touche F1.
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A propos ...

Cette commande affiche une boite de dialogue contenant
les informations du programme: le nom du module, la
version, I'espace libre sur C:, la taille mémoire, ainsi que
les droits de copie.

r -
Sonroons e MEGEDL] 3]

FicGEOM

57 FICADOR Copyright @ 2005
) Edition PACKAGING
Yerzion: 3.0, 5,0

Ce programme ezt protégé par lez loiz zur le copyright. Toute
reproduction ou distribution méme partiglle, de ce programme
peut entrainer des poursuites judiciaires qraves.

Digque 2875688 KB libre sur C:
Mémaoire 261680 KB.
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LA FORMATION

LES BASES DE TOUS DESSINS

Les procédés de création ou de rectification de projet sous PicGEOM®
sont les mémes que sur une planche a dessin.

Par le biais des différents outils graphiques, vous retrouvez les différentes
démarches du tracé a la main, donc les mémes regles de départ :

1 Créer un nouveau dessin,

Bien préparer son travalil,

Commencer une esquisse avec des droites de constructions,
Organiser son tracé afin de se repérer facilement,

Une fois que | 6esqui sse est achev®e,
Le tracé repris, effacer toutes traces de construction,
Effectuer la cotation,

Terminer par placer les différents textes nécessaires,
Imprimer,

Enregistrer,

Quitter.

= 4 -4 4 -4 -4 -8 -2 -a -
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L a

base

débun projet
Tracer deux droites de constructions :

une horizontale en cliqguant une fois sur == et en cliquant
une seconde fois dans la fenétre de dessin, la ou vous
désirez placer cette droite,

une verticale en cliquant une fois sur | eten cliquant une
seconde fois dans la fenétre de dessin, la ou vous désirez
placer cette autre droite,

Ce repére étant défini, vous savez ou commence votre tracé
et dans quelle direction vous pouvez aller.

Cette premiere partie étant terminée vous pouvez a présent
nommer et enregistrer votre projet par le biais de la barre
menu :

FICHIER

ENREGISTRER SOUS

INDIQUEZ VOTRE NOM DE FICHIER
ENREGISTRER

Le nom donné apparait, suivit de .des, en haut a gauche de
la barre de titre.
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La saisie

Saisie d'un point

Il existe plusieurs types de saisie d'un point (x,y) dans le
mode pres du pointeur :

1 alavolée, (bouton gauche)

i | 6extr ®mi t ®,

1 au milieu,

1 | 6i ntersection,

1 en manuel pour X &Y,

1 en X manuel ou Y manuel,

1 sur Grille

favec | 0assistant.

La saisie ° | a vol ®avecsl® leoitbre ct u e

gauche un point dans la zone de dessin. Les autres types
de saisie sont accessibles par le bouton droit de la souris. Le
type de saisie initial affecté au bouton droit est saisi a

| 6extr ®mi t ®. Le type de bami si e
do®t at

Extrémité [ + ]
Pour saisir un point ~ | 6extr®mi t® dobéune e
entité et appuyer sur la touche [ +.]. Le systéme détermine
alors | 0extr®mi t® de | 6entit® v

Ce mode de saisie est alors affecté au Bouton Droit de la
souris, et la barre d6 ®t a't EXT dIi syffit eensuite de
viser une entité avec le Bouton Droit pour obtenir un point a
| 6extr ®mi t ®.

Centre / Milieu [ T ]

Pour saisir un point au centre |
et appuyer sur la touche [ T.]. Le systéme détermine alors le

point au milieu (segment) ou au centre (arc, cercle..) de

| 6entit® vi s®e. Ce mode Bbetonsai si
Droitde | a souris et l a barre do
ensuite de saisir une entité avec le Bouton Droit pour obtenir

un point au milieu ou au centre.

Intersection [ i Jou[ * ]
Pour saisir un point a une intersection d'entités, appuyer sur
la touche [ | ] ou [*] et saisir un point a proximité de
| 6i ntersection souhait ®ee dosi g 1)
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| e point dointersection des ent
viseé.

%

Fig. 1

Si l es 2 entit®s ne sont pas s®c
la touche[ * ]et viser les 2 entités successivement (Fig. 2).

B
A C
O
B B
A A
Fig. 2

Le mode de saisie est alors affecté au Bouton Droit de la
souris. Il suffit ensuite de cliquer le bouton droit de la souris,
de Vi ser une intersection
sélectionner une a une deux entités sécantes.La b ar r e
indique INT.

doe
docé
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Coordonnées Manuelles [ X J ou[ Y ]

Sur Grille

Pour saisir un point en coordonnées manuelles, il suffit
déappuyer s p¥]olpX]tLa boitende dialogue
suivante apparait .

B | Saisirx y |t
% 100 (raa]
v |50 YA Fielatives

Tapez successivement les valeurs en X puis en Y des
coordonnées du point a saisir puis appuyer sur le bouton
Valider (ou taper Entr ®e) . La ba

Pour saisir uniquement les coordonnées en X, appuyer sur le

bouton XMA et seule la coordonnée en X sera a saisir et la

barr e idd®@t XaVA.(respectivement YMA pour les
coordonn®es en Y et l a barre d
boutons XMA et YMA sont validés, alors le systéme
demandera la saisie des valeurs X et Y sans intervention de

|l a souris et | a barr e Ldsd@chest I nc
de fonctions F9 et F11 permette
la saisie en mode XMA et YMA.

Pour saisir des coordonnées relatives, il suffit de taper la

lettre r ou R avant l a valeur de |l a <co
locale de cette coordonnée est représentée par une croix +

qui se place automatiquement sur le dernier point validé.

Lorsque la grille est affichée, le point saisie sera celui de la
maille de grille la plus proche.
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Formation 1

9 Droites de construction horizontales = et verticales | ;

T Droi te ° didsoiteal"'| ce doune
1 Repassage en traits coupants suivant les trois difficultés :
0 Segments par deux points,

0 Segments continus M,

o Profil Interactif Manuel ﬁ*,

futilisation des trais points dbéaccroc
o Extrémité : touche [+ ],
o Milieu : touche [ -],
o Intersection : touche [ | ],

9 Effacer les constructions par s
(barre de dbéoutil C o A BffaceriConstiugtions)\ou menu Out il s

Symétrie verticale il

Symeétrie horizontale =

Rainant

-

Changer attribut stylo :

Tracé des rainants en segments par deux points < ,

Cotation % entre 2 droites // ou & entre 2 points,

= =4 -4 -4 - -

Enregistrer le fichier : B |, Formation 1.des .
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Formation 1
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A) Droites verticales, Droites Horizontales, Droites a Distance, Segments Continus

I 1
_r “
5 50
= == -
h— ; bl | 1 Diigtance 7 [ Syneane : Distance 1[; Distance n] |
210 1w o)
? 4
WY
e X
=] 5
3
H Distance 7 [ Syntane : Distanos 1[; Distance n) ) N] ou H
S0z 60 ; 230 DK I
B) Symétrie Verticale
(']
2
—
1

)

C) Changement Attribut Rainant, Segment 2 Points, Extrémités, Projection Ortho

Rainant —_—

D) Symétrie Horizontale
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E) Segments 2 points, Milieu doédun segment
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Formation 2

9 Droites de construction horizontales et verticales | ,

T Droi te ° distaHpe dobune droite
1 Repassage en traits coupants suivant les trois difficultés :
0 Segments par deux points,

0 Segments continus N,

o Profil Interactif Manuel H,
futilisation des trais points dbéaccroc

o Extrémité : touche [+ ],
o Milieu : touche [ -],
o Intersection : touche [ i ],

i Effacer les constructions par S~
(barre de doéoutil C o A BffaceriConsstiugiions)ou menu Out i | s

Symétrie horizontale =0

Rainant

-

Changer attribut stylo :

Tracé des rainants en segments par deux points o ,

Cotation % entre 2 droites // ou & entre 2 points,

= == =4 A -2

Enregistrer le fichier : H  Formation 2.des .
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Formation 2
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Formation 3

9 Droites de construction horizontales et verticales | ,

T Droi te ° distaHpe débune droite
1 Repassage en traits coupants suivant les trois difficultés :
0 Segments par deux points,

0 Segments continus M,

o Profil Interactif Manuel H,

futilisation des trais points dbéaccroc
o Extrémité : touche [+ ],
o Milieu : touche [ -],
o0 Intersection : touche [ i 1,

9 Effacer les constructions par s
(barre de dooutmehuOGtitsA EffacerConstiuaiions) o u

1 Réalisation des arrondis | de deux facons :
o Indication du rayon pour chacun dobe

. . iDim 5.000  Dir 0.000 _
o Entrée du rayon dans la case Dim &= i £

I validez par la touche Enter,

Rainant

-

9 Changer attribut stylo :

9 Tracé des rainants en segments par deux points < ,

I Cotation . entre 2 droites //
et £ Cotation Rayon Extérieur,

1 Enregistrer le fichier : B |, Formation 3.des .
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Formation 4

T Pri se do oletragé diveet erpnooderrelatif (MO)

1 Réalisation du projet entierement en coordonnées relatives.

B Saisirx y |£|
5 A
v R YA [ Felatives

al 6ai de d e Segnaents contirus N),n

1 Tracé des rainants en segments par deux points <

futilisation des trais points dbéaccroc
o Extrémité +,

o Milieu -,

o Intersection | ou *

o Utilisation destroispointsd 6 accr oichages

Symétrie verticale Lil,

Symétrie horizontale =

Cotation . entre 2 droites // et £ Cotation Angle,

= =A =2 =2

Enregistrer le fichier ® : Formation 4.des

91 Puis Enregistrer sous : Formation5.despour | dexercice sui
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Détail Formation 4 :




